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1. Introduction

1.1 Présentation

Trombino Photo est un logiciel destiné aux photographes scolaires, et leur permet de capturer
directement, au fur et a mesure des prises de vue, les photos des éleves pour les associer automatiquement
avec leur fiche éleve.

1.2 Matériel et logiciels nécessaires

Trombino Photo a été testé sous Windows XP, Vista et Windows 7.
I1 est compatible avec la plupart des appareils photo professionnels (Canon, Nikon, Fuji, ...).

2. Installation

2.1 Installation a partir du CD-ROM

1. Insérez le CD-ROM Trombino dans le lecteur.

2. Attendez l'apparition de la fenétre vous proposant l'installation.

3. Cliquez sur Installation.

4. Suivez les instructions du programme d'installation.

5. Une fois l'installation terminée correctement, vous pouvez démarrer Trombino.

Si vous installez Trombino Photo pour la premiére fois, installez également « Framework .Net » fourni.
C'est un outil Microsoft nécessaire au fonctionnement de Trombino Photo. Si vous l'avez déja et que vous
l'installez, il le reconnaitra et ne s'installera pas a nouveau.

Vous pouvez également insatller 1'outil PDFCreator qui permet de créer des documents PDF (en simulant
une imprimante).

2.2 Installation d'une mise a jour a partir d'Internet

1. Rendez-vous a l'adresse :
http://www.trombino-suite.fr/telechargement.php
2. T¢léchargez le fichier de mise a jour Trombino Photo puis exécutez le.
3. Suivez les instructions du programme d'installation.
4. Une fois l'installation terminé correctement, vous pouvez démarrer Trombino.

Lors d'une mise a jour, il n'est pas nécessaire d'installer « Framework .Net » de Microsoft.

3. Activation de la licence

La premicre fois que vous lancerez Trombino Photo, il vous sera demandé d'activer votre licence.
Trombino Photo détectera automatiquement si votre ordinateur est connecté ou non a Internet, afin de
vous permettre d'effectuer 1'activation automatique ou manuelle.
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Assistant d'activation =]
Activation de votre licence

Comme vous lancez votre Trombino Photo pour la premiére fois, vous devez configurer votre
licence d'utilisation.

Saisissez ci-dessous votre nom de licence, votre identifiant et votre mot de passe tel quiil
figure sur le document qui vous a été fourni lors de votre achat de Trombino Photo en
respectant les majuscules et les minuscules. Puis cliguez sur Suivant pour activer votre
licence.

dentifiant  |Tenai

Mot de passe |

Nom de licence  |Tengi icence 1]

ou cliguez sur "Version de déemonstration” pour utiliser Trombino Photo en version limitée
(encore 20 lancements autorises).

| “arsion de démonsration ] Annuler ” Suivart I

Saisissez le nom de licence fourni avec votre CD ROM, ainsi que votre nom d'utilisateur et le mot de
passe Faites [Suivant].

Si votre ordinateur est reli¢ a Internet et que les données sont correctes, votre licence est activée.

Assistant d'activation ]

Activation de votre licence

Féciltationz. Yotre licence Trombing Photo est corectement activée. Cliquez sur
Terminer pour accéder au logiciel

Tenniner

Faites [Terminer] pour ouvrir Trombino Photo.

Siil y a eu une erreur dans vos saisies ou dans votre connection Internet (nom de licence incorrect, ...), un
message précis vous expliquera quoi faire.
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nssistant d'activation %

Activation de votre licence

Une emreur est survenue lors de 'activation de wotre licence. Descriphif de I'ermeur

Login ou mot de passze incormect. Yeérnfiez volre saisie,

Wernifier que woug awvez comectement zaizie volre nom de licence, et gue les informations
Mom dutilizatewr et Mot de pazze ont &té comectement recopides.

Si wous pensez gue wos informations sont comectes, vous pouvez nous contacker sur

rotre site [nkermet

hittp: A fvwawy. trannbine-suite. frécontact php

Annuler I | 4 Précédent

Vous pourrez alors recommencez votre saisie.

Lors des saisies, attention a bien respecter les majuscules, minuscules, espaces, crochets [ ], parenthéses
(), caracteres 0 (zéro) et « O » (« 0 » en majuscule) et caractéres spéciaux.

Si votre ordinateur n'est pas connecté a Internet, un message d'avertissement apparaitra.

Trombino Photo

hittp://www.trombino-suite.fr/activation

Une erreur est survenue lors de la connexion a Internet. Effectuez I'activation
manuelle de votre licence en vous connectant sur le site

=S

Assistant d'activation =]

Activation de votre licence
Comme vous lancez votre Trombino Photo pour la premiére fois, vous devez configurer votre

licence dutilisation.

Saisissez ci-dessous votre nom de licence, votre identifiant et votre mot de passe tel qu'il
figure sur le document qui vous a été fourni lors de votre achat de Trombine Photo en
les maj; les etles m les. Puis cliguez sur Suivant pour activer votre

Tengi
Met de passe

Nom de licence |Tenqi ficence 1]

licence.

Identifiant

Activation manuelle

|dentifiant unique |:q:|d-ze NCW-yLEM-mBzGo

Connectez-vous sur le site hittp:/Awww trombino-suite friactivation

Saisissez-y votre nom de licence ainsi gue lidentifiant unigue, tel guiils figurent ci-dessus
(en respe les m les et les mi les). En validant la page, une clé
d'utilisation vous sera retournée, et vous devrez |a saisir dans le champ ci-dessous.

Clé dactivation |

ou cliguez sur "Version de démonstration” pour utiliser Trombine Photo en version limitée

{encore 20 lancements autorises).
“Wersion te démonatration

Notez alors l'identifiant unique et connectez-vous
(sur un autre ordinateur) sur http://www.trombino-
suite.fr/activation .
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Présentation
Trombino Photo B
Trombino Scolaire B
Schéma d'utilisation
Téléchargements
Tarifs
Contact

Aide Trombino Photo B
Aide Trombino Scolaire B
Foire Aux Questions

Espace Client

Activer votre licence

Activation de votre licence Trombino Scolaire § Trombino Photo
Cette page vous permet d'effectuer 'activation manuelle de votre licence Trombino Scolaire
ou Trombino Photo.
Pour ce faire, sélectionnez le logiciel que vous souhaitez activer, Puis @
& Sivous tes deéja client / utilisateur d'un logiciel de la suite Trombino, saisissez vos
MNom de compte client et votre Mot de passe.
& Sivous Btes un nouvead client § utilisateur d'un logiciel de la suite Tromhbino, saisissez
les informations demandées. Celles-ti nous permettrons de vous contacter (si
nécessaire).

Enfin, saisissez les informations concermant yvotre activation : nom de licence et identifiant
unigue,

Aprés validation de votre formulaire correctement rempli, votre clé d'activation vous sera
retournge.

@ Tromhbino Photo

Worn du cormpte dient * | Tengi

‘Studiu Tengi [1] |

O Trombino Scolaire

Mot de passe *

Morn de licence *

Idantifiant uniqus *  |gpd-EBUNE-BCBAE-KSShE |

| Geénerer votre clé d'activation

Présentation
Trombino Photo B
Trombino Scolaire B
Schéma d'utilisation
Téléchargements
Tarifs
Contact

Aide Trombino Photo B

Al T lLio L . wm

Activation de votre licence Trombino Scolaire § Trombino Photo
“ous trouverez o dessous votre ce d'activation pour watre Mom de licence et I'Tdentifiant
unigue :

Clé d"activation : 51-2DCF=4EQ
Mom de licence : Tengi

lFous pouvez maihitenant recopies ces Informations dans Fassistant d'activation de votre logiciel,
ou fes envoyer par emall en compiétant le formulaire ci-dessous,

Recopiez la (ou imprimez la).

Assistant d'activation

Comme vous lancez votre Trombino Photo pour la premiére fois, vous devez configurer votre
licence d'utilisation.

Saisissez ci-dessous votre nom de licence, votre identifiant et votre mot de passe tel quiil
figure sur le document qui vous a &t€ fourni lors de votre achat de Trombino Photo en

Activation de votre licence

pectant les maj les etles m les. Puis cliguez sur Suivant pour activer votre
licence.
Identifiant |Tenqi
Mot de passe |

Nom de licence
Activation manuelle
Identifiant unique |xpd-zeNCW-yLEMmBzGo

Connectez-vous sur le site
Saisissez-y votre nom de licence ainsi gue |'identifiant unigue, tel quils figurent ci-dessus

|Tenqi licence 1]

http:/fwwew trombing-suite. friactivation

(en

tant les maj |
d'utilisation vous sera retournée, et vous devrez |a saisir dans le champ ci-dessous.

Clé d'activation

et les mi les). En validant la page, une clé

|51-2DCRe4ES

ou cliguez sur "Version de démonstration” pour utiliser Trombino Photo en version limitée

Dans cette page Internet, cochez
« Trombino Photo », saisissez
votre nom de compte client, votre
mot de passe et votre nom de
licence (fournis dans le courrier
accompagnant votre CD-ROM)) et
l'identifiant unique (fourni par
Trombino Photo). Cliquez sur
[Générer votre clé d'activation].

Si les informations saisies sont
correctes, le site Internet vous
affichera une clé d'activation.

Cette clé est a recopier dans Trombino Photo.
Une fois que vous l'aurez saisie, faites
[Suivant].

(encore 20 lancements autorisés).

[Versiondedémonaration I Annuler II Suivant }I

Trombino Photo calcule vos informations pour vérifier leur validité.
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Si les données sont correctes, votre licence est activée.

fssistant d'activation 3]

Activation de votre licence

Fécilitations. Wotre licence Trombino Photo est comectement activée. Cliquez sur
Terminer pour accéder au logiciel

Tenn iner

Faites [ Terminer] pour ouvrir Trombino Photo.

Si il y a eu une erreur dans vos saisies, un message précis vous expliquera quoi faire.

hesistant d'activation

Activation de votre licence

Une emeur est survenue lors de l'activation de votre licence. Descriptif de ['ereur

La clé d'activation saisie ne corespond pas aus Mom de licence et ldentifiant
Lnique.

Wérifier que wous avez corectement zaisie votre nom de licence, et que les infarmations
Identifiant Unique et Cl& d'activation ont été carrectement recopiées.

Si vous pensez que vos informations sont comectes, vous pouvez nous contacter sur
natre site [nternet

hittp: /v, brombino-suite. fr/contact. php

Annuler ”{ Frécédent

Vous pourrez alors recommencez votre saisie.

Lors des saisies, attention a bien respecter les majuscules, minuscules, espaces, crochets [ ], parenthéses
(), caractéres 0 (zéro) et « O » (« 0 » en majuscule) et caractéres spéciaux.
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4. Ouvrir une base de donnée éléeves

%

Pour pouvoir faire des prises de vue, une base de données éléves doit étre ouverte. Pour qu'une base de
données ¢€léves soit ouverte, il faut au préalable I'avoir importer.

4.1 Importation d'une base de données

Dans le barre de menu, sélectionnez [Fichier], [Importer]
Puis, dans la fenétre qui s'ouvre, parcourez les répertoires de votre ordinateur (disque dur, CD ROM, clé
USB, ...) a la recherche du fichier d'éléves fourni par I'établissement scolaire. Les formats reconnus par

I'importation sont : Excel, CSV (fichier texte), et Dbase.

Lorsque vous aurez trouvé ce fichier et cliqué sur /Ouvrir], une boite dialogue « Importation des

données » apparait.

Remplissez les champs Nom de I'établissement , Code postal et Ville, puis cliquez sur /Suivant].

Importation de données

Importation d'un
fichier Excel

Saisizzez les informations de l'établiszement, d'ol les donnéess & importer proviennent

Mam de I'établizsement |L_';'Cé8 Jean Moulin
Code postal 86500
ille |M ontmoarillor]

Ensuite, les quelques premicres lignes du fichier a importer sont affichées. Sélectionnez dans les listes
déroulantes a quoi correspond chaque colonne. Indiquez s'il s'agit de numéro, de nom, prénom, sexe,

classe...

Importation de données

Importation d'un
fichier Excel

Ordonnez les champs tel: quils sont dans |e fichier & importer [gelon 'échantillon de données ci dessous)

[ lgnorez la premiére ligne du fichier

|N0m j |F'rén0m ﬂ |Elasse ~||
nom prenarm clazse
4 atrix Erzo 3eme 1
Gendraud Guillaurne 3Eme 1
Leddet I athieu 2nd &

Yaizzelle “ladirmir 3eme 1

01/01/1980
22M11/1330
1621193
17/03/1833
04/10/1934

Jean 3eme 1

Meimard

Annuler ”{ Précédent ” Suivant }I
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Afin de ne pas insérer de possibles 1égendes situées souvent en haut de chaque colonne du fichier, il vous
suffit de cocher Ignorer la premiere ligne du fichier.

Importation de données [

Importation d'un
fichier Excel

Ordonnez les champs tels quils sont dans le fichier & imparter [selon 'échantilon de données ci dessous)

V¥ lgnorez la premigre ligne du fichier

|N0m j |F'lén0m j |Classe j |[N0n utiliz&] ﬂ |Date de naizzance j
M atrix Enzo Jeme 1 u] 010141980
Gendraud Guillaurne 3&me 1 a] 22/11/1380
Leddet I athieu 2nd 5 M 161241981
Yaigzelle Y adimir Jeme 1 M 17/03/1893
Meimard Jean FEme 1 M 04/10/1994

I Annuler ”{ Précédent” Suivant }I

Chaque ¢éleve doit étre identifié par un numéro unique. Si le fichier que vous importez ne contient pas de
numéro pour chaque éléve, Trombino Photo vous proposera d'en créer un lui-méme.

Numeéro des eleves

Yous n'avez pas sélectionné de colonne correspondant au Muméro de ['Eléve, Youlez-wous que Trombino Phoko créer
automatiquement un numéro 4 chague éléve 7

Puis cliquez sur /Suivant] pour lancer I'importation.

Trombino Photo effectue ensuite I'importation des données (ce processus peut durer quelques minutes).

Lorsqu'il a terminé, un message vous annonce que les données ont été importées avec succes. Cliquez sur
[Terminé].

mportation de données 3]

Irportation d'un
fichier Excel

L'imporation s'est déoulée aveo succés. Le nouveau fichier Eléve est maintenant ouwvert.
Cliquez sur Terminer pour accéder aux données importées

Teminetr

S'il y a eu une erreur, celle-ci vous sera indiquée. Vous devrez alors revenir en arriére et corriger les
données nécessaires.

Apres importation, la base de données est automatiquement ouverte. La premicre classe et le premier
¢leve de cette classe sont automatiquement sélectionnés.



4.2 Ouverture d'une base de données
Dans le barre de menu, sélectionnez [Fichier], [Ouvrir].
Parcourez les répertoires jusqu'au fichier désiré, puis cliquez sur le bouton [Ouvrir].

La base de données est ouverte. La premiére classe et le premier €éléve de cette classe sont
automatiquement sélectionnés.

5. Détection de I'appareil photo

Trombino Photo propose 2 modes d'accés aux photos : directement dans l'appareil ou apres récupération
par un logiciel tiers.

Cliquez sur le bouton [Activer la détection de l'appareil]. Le bouton devient jaune, et une boite de
dialogue s'ouvre, et propose deux modes de détection : automatique ou complément.

@ Détection
.-?-.n::tiv_er la Souhaitez-vouz utilizer la détection automatique zeule ou utilizer Trombino Detection en
détection de Phatao en complément du logiciel de sotre boitier *? COLrE
['appareil
.ﬁ.utnmatiquel Complément
5.1 Automatique

Ce mode est le plus simple et permet au logiciel Trombino de communiquer directement avec 1'appareil
photo numérique, en lisant les photos sur la carte mémoire du boitier.

Une fois celui-ci choisi, la couleur du bouton [Activer la détection de 'appareil] passe en vert. Cela
signifie que votre appareil a été correctement détecté. La marque et le modele de votre boitier sont écrits
dans le bouton.

A l'inverse, si le bouton devient rouge, cela signifie qu'il y a eu une erreur de détection.
Recommencez I'opération, en redémarrant Trombino Photo et 1'ordinateur si besoin.

Si le probléme persiste, vérifiez que votre boitier est bien branché a 1'ordinateur, qu'il est
reconnu par Windows en tant que lecteur, (c'est a dire que vous pouvez visualiser les
photos en passant par le poste de travail. Si ce n'est pas le cas, le mode automatique ne fonctionnera pas et
vous devez passer par le mode Complément). Vérifiez également le mode de connection dans le
paramétrage de votre boitier (USB PTP si cela existe).

Si une base de données ¢éléves est ouverte, vous pouvez maintenant prendre des photos.

5.2 Complément

Ce second mode a été mis en place car certains boitiers récents ne sont plus détectés par Trombino Photo
(ni par Windows, les constructeurs verrouillant les acces). Ce mode peut également étre utilisé si vous
souhaitez effectuer des réglages (brillance, ouverture, ...) a votre boitier par le logiciel constructeur.

Exemple de logiciel constructeur : Hyper Utility pour boitiers Fuji, Canon EOS Utility pour les boitiers
Canon, Nikon Capture ou Nikon Transfert pour les boitiers Nikon...
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Une fois le répertoire sélectionné, cliquez sur /Ok].

lCréerun nouveaudossier] [ [a]4 ] [ Annuler ]

Le bouton [Activer la détection de l'appareil] prend la couleur verte, vous indiquant que | Repertaire de

le répertoire des photos est valide. il
accepte

Si une base de données ¢éléves est ouverte, vous pouvez maintenant prendre des photos.
Exemple avec un boitier Canon et EOS Utility E

Lancez le logiciel Canon EOS Ultility (fourni sur le CD ROM de votre boitier).
EDS Lkiliky

Stans 1o download images

Lets you select and download images

Camera settings/BEemole shoating

Monitor Folder

Puis dans le premier écran, sélectionnez la 3éme option /Prise de vue a distance].



La fenétre principale de EOS Utility apparait alors. I faut T EOS 0D X

maintenant savoir dans quel répertoire il enregistre les photos Bl Tool Window
lues depuis votre boitier.

L
Selon votre version, vous pourrez le lire directement dans la fenétre
principal, ou en allant dans le menu [Fichier], [Préférences] puis [ AW E] o
dans l'onglet [Répertoire de destination].
E «a =

Uy Sl

Sasic setergs || Destnation Foider || fig Name | Oownload Images | Remote Shootng || Linked 84|

Deesting bon Folder @ @

D:'phodos \TETHERED Er e, ..
[ ONE SHOT

4 subfolder into which the image will be saved will sutomatically be created in ths Folder, |
Craabe subfelder maxt ma i fnction i used || == E g E

[¥] Dovnioad Emages

[Iremate Shoating

et e ‘@ (o v
Example:
= D:pholog \ TETHERED
o 2007_07_01
——

Ce répertoire est celui que vous devrez sélectionner dans Trombino Photo.

5.3 Déconnexion du boitier

Lors de vos prises de vue, il peut arriver que la connexion entre le boitier et 'ordinateur soit coupée
(batterie HS, fil débranché, ...). Dans ce cas, relancez la détection de l'appareil comme indiqué
précédemment. Si cela ne fonctionne pas, redémarrez Trombino Photo (et Windows si cela ne fonctionne
toujours pas).

Si vous souhaitez couper manuellement la connexion, cliquez sur le bouton [Appareil détecté] vert. 11
reprendra sa couleur par défaut (gris) et la connexion sera coupée. Vous pourrez alors débrancher votre
boitier en toute sécurité.

6. Prises de vues
Une fois l'appareil détecté et la base de donnée ouverte, le logiciel est prét a réaliser les prises de vue.

Aprées avoir choisie une classe grace a la liste déroulante /Classe]/, les nom et prénom du premier éléve
s'affichent dans le bloc [Eleve en cours].

6.1 Prise de vue

Un fois 1'éléve installé, la prise de vue peut commencer. Appuyez sur le bouton de votre boitier pour
prendre la photo. Elle apparait sur I'écran de votre boitier, puis environ 4 & 5 secondes plus tard dans
Trombino Photo. Son affichage dans Trombino Photo signifie qu'elle a été correctement associé a 1'éléve



actuellement affiché.

@ Trombino Photo - Lycée Jean Moulin

Fichier Eléve Photos Options 7
Clazze |3éme 1 ﬂ
Répertaire de Eléve en cours
photos = —
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Eléve
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Se préparent...
x Le Gaulois, Sztérnix (9]
i Luky, Luke [10]
ST Mativ, Enza (1]
P |'§|.§Vee Weimard, Jean (5]

Si la photo vous convient, vous pouvez passez a I'éleve suivant.
Si elle ne vous convient pas, cliquez sur le bouton [Supprimer la photo de l'éléve]. La photo sera enlevée

et vous pourrez en reprendre une autre. Si vous prenez une autre photo d'un éléve qui a déja une photo, un
message d'avertissement vous demandera si vous souhaitez réellement écraser la photo en cours.

Photo existante

fttention, cet éléve a d&jd une photo, Youlez-vous l'ecraser @

Man |

6.2 Mode de défilement automatique

Le bouton /[Mode de défilement automatique] permet de passer automatiquement a 1'éléve suivant une fois
la prise de vue réalisée. Le temps (en secondes) entre l'apparition de la photo et le passage a 1'éleve
suivant est configurable dans I'écran des options.

Si le mode de défilement automatique est désactivé, vous devrez passer a 1'éléve suivant manuellement
grace aux fleches de chaque coté du nom de I'éleve.

6.3 Cas d'un éleve absent

Dans le cas de l'absence d'un éléve le jour des prises de vue, le bouton [Photo d'éleve absent] permet de
lui assigner un silhouette « vide » et de passer a I'éléve suivant.
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6.4 Mode Plein écran

Pendant les prises de vue, le cadre alloué a la photo de 1'éléve peut étre petit étant donné votre résolution
d'écran. Pour augmenter cette taille, vous pouvez utiliser le mode plein écran (bouton /Mode Plein
écran]). Celui-ci permet d'affecter plus de place a la photo de 1'éléve, en enlevant des boutons moins
souvent utilisés (/Détection de l'appareil] et [Eléve absent]), ainsi que les listes des classes et des éléves.

& Trombino Photo - Lycee Jean Moulin E|@|g|

Fichier Eléve Phaotos Options 7
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Pour sortir du mode Plein écran et retrouver l'acces a tous les boutons et listes, cliquez sur |[Mode Taille
normale].

6.5 Fin d'une classe

Lorsqu'une classe est terminée, vous pouvez directement imprimer son trombinoscope (voir chapitre
Impressions).

Pour faire les prises de vue d'une autre classe, sélectionnez simplement cette nouvelle classe dans la liste
déroulante des classes. Le premier éléve est automatiquement sélectionné. Trombino Photo est prét pour
commencer les prises de vue.

7. Gestion des photos

7.1 Inverser les photos

Trombino Photo vous permet d'inverser les photos entre 2 €éléves qui se suivent (dans I'ordre alphabétique,
donc dans la liste des éléves).

Le menu [Photos], [Inverser avec l'éléve précédent] permet d'échanger les photos entre 1'éleve en cours et
I'¢leve en position précédente. S'il s'agit du premier éléve, aucun changement n'est fait. Si I'¢léve en cours
n'a pas de photo, aprées inversion, c'est I'éléve précédent qui se retrouve sans photo. Si c'est 1'éleve
précédent n'a pas de photo, apres inversion, c'est I'éléve en cours qui se retrouve sans photo.

Le menu [Photos], [Inverser avec l'éleve suivant] permet d'échanger les photos entre I'¢léve en cours et
1'éléve en position suivante. S'il s'agit du dernier éléve, aucun changement n'est fait. Si I'éléve en cours n'a
pas de photo, apres inversion, c'est I'éléve suivant qui se retrouve sans photo. Si c'est I'éléve suivant n'a
pas de photo, apres inversion, c'est I'éléve en cours qui se retrouve sans photo.

7.2 Décaler les photos

Trombino Photo vous permet de décaler toutes les photos d'une classe donnée, dans le cas ou les éléves
sont passés en décalé lors des prises de vue.

Le menu [Photos], [Tout décaler vers l'éleve précédent] permet de déplacer toutes les photos de la classe
en cours vers l'éleve précédent. La photo du premier éléve (s'il en avait une) est supprimée. Le dernier
¢léve se retrouve sans photo.

Le menu [Photos], [Tout décaler vers l'éleve suivant] permet de déplacer toutes les photos de la classe en
cours vers l'éléve suivant. La photo du dernier éléve (s'il en avait une) est supprimée. Le premier éléve se
retrouve sans photo.

7.3 Exporter en ficher image...

Grace a Trombino Photo, vous pouvez exporter les photos afin de les transmettre a un autre logiciel. Cet
exportation copie et renomme les fichiers photos des éleves (fichiers .JPG).



xporter les photos

Exporter les photos des
éléeves en fichiers image
Sélectionnez ou zaisiszez wotre format d'exportation, puis cliquez

sur Exporter pour sélectionner le répertoire de destination. Les
fichiers homonymes seront automatiquement renormmés.
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¢ Pour la classe en cours
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En cliquant sur [Photos], [Exporter les photos], la fenétre qui apparait vous propose d'exporter soit la
photo de 1'éléve en cours, soit les photos de tous les ¢leves de la classe en cours, soit les photos de tous les
¢éléves de toute la base de données. Dans ce dernier cas, en cochant la case a cocher [Créer un sous-
répertoire par classe], cela permet de générer un sous répertoire par classe, nommeé avec le nom de la
classe, dans lesquels seront placés les photos des éléves de la classe.

Les fichiers photos générés peuvent étre nommés parmi plusieurs formats prédéfinis.

Le format « Nom » générera les fichiers avec « Nom et Prénom » des éleéves. Par exemple, 1'éléve Homer
Simpson aura sa photo exportée sous le nom « Simpson Homer.jpg ».

Le format « Numéro » générera les fichiers avec « Numéro, Nom et Prénom » des éléves. Par exemple,
I'éleve Homer Simpson (qui a le numéro 1234) aura sa photo exportée sous le nom « 1234 - Simpson
Homer.jpg ».

Le format « Personnalisé » vous permet de choisir vous-méme comment seront exportées les photos. Vous
définissez votre propre format en utilisant les champs pré-définis (« Numéro », « Nom », « Prénom »,

« Classe », « Date de naissance », « Compteur automatique ») et vos propres chaine de caracteres
(chaines fixes, séparateurs, ...). Pour placer un champ dans votre format, sélectionnez-le dans la liste et
cliquez sur [Insérer]. Ainsi, vous pouvez par exemple définir le format « Eléve [Numéro] [Nom]
[Prénom] - Classe [Classe] », ce qui donnera pour 1'éléve Homer Simpson (n° 1234, en classe Term. S) :
« Eléve 1234 Simpson Homer - Classe Term. S.jpg ».

Le champ « Compteur automatique » correspond a un nombre qui est généré automatiquement, de
maniere unique pour chaque éléve (trié¢ par classe puis par ordre alphabétique). L'utilisation usuelle est
d'exporter les photos des éléves avec ce compteur automatique, et de les transmettre tels quels a votre
laboratoire. Les échanges se retrouvent ainsi simplifié puisqu'il vous suffit de communiquer une plage de
numéro pour identifier une classe. Par exemple, si vous avez dans votre base éléves 3 éléves en 2"B et 2
éléves en 4émeC, les fichiers générés seront 1.jpg, 2.jpg et 3.jpg pour les 3 éléves de 2"B, et 4.jpg et
5.jpg pour les 2 ¢€leves de 4émeC. Lorsque vous utilisé le champ « Compteur automatique », une liste
s'affiche a la fin de l'exportation, détaillant les plages de numéros par classe. Cette liste peut ensuite étre



ré-affichée en allant dans le menu /Options], [Statistiques].

Vous devrez sélectionner le répertoire ou seront exportées les photos des €léves apres avoir cliqué sur le
bouton [Exporter].

8. Gestion des éleves

8.1 Ajouter

Il est possible a tout moment d'ajouter un nouvel éléve dans la classe en sélectionnant dans le menu
[Eleve], [Ajouter...] (par exemple si un éléve n'était pas dans la liste qui vous a été fourni et qui vous a
servi a I'importation).

Ajouter un éléve

Ajouter un nouvel éléve

Mam ||

Prénom |

Huméro éléve — -
etablizzement | | ZFENErer un NUmera l
Clasze |3éme‘| j

Une fenétre vous demande le nom, prénom, numéro d'¢léve établissement et classe de ce nouvel éleve.
Une fois ces informations rentrées, il vous suffit de cliquer sur [Ajouter].

Si vous ne savez pas quoi rentrer dans « Numéro ¢léve établissement », cliquez sur /Générer un numéro].
Trombino Photo calculera tout seul un numéro unique, en suivant I'ordre croissant des numéros des €léves
déja rentrés. Ce numéro est obligatoire et doit étre unique pour chaque éléve.

Apres enregistrement, la fenétre principale de Trombino Photo est immédiatement mise a jour.

8.2 Modifier

Si un ¢éleéve a changé de classe (entre la liste fournie par 1'établissement et le jour des prises de vue), ou
que son nom a été¢ mal orthographié, vous avez possibilité de modifier ces informations. Pour cela,

placez-vous sur I'éleve (en sélectionnant sa classe, puis son nom dans la liste des éléves), puis allez dans
le menu [Eleve], [Modifier..].
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Modifier les données
d'un éléve
Nom
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Une fenétre apparait avec les informations de 1'éléve pré-remplies. Modifiez les valeurs incorrectes, puis
cliquez sur /Modifier] pour que les changements soient enregistrés.
Aprées enregistrement, la fenétre principale de Trombino Photo est immédiatement mise a jour.

8.3 Rechercher

Si vous avez besoin de rechercher un ¢éléve parmi toute la base de données (€léve en retard, ou éleve a
déplacer d'une classe a l'autre), allez dans le menu /Eléve], [Rechercher..]. Dans la fenétre qui apparait,
saisissez vos criteres de recherche.

Rechercher un éléve =]

Rechercher un éleve

Mam |

Prénom |fran¢oi8

Huméra eléve

établizzement

Trier les résultats par |N|:|m -

Dupant Francois [13] - 3éme 1
Smith Frangoiz [15) - 2nd &

Annuler Cuwrir

Si par exemple vous savez que I'éléve se nomme Frangois, saisissez « Frangois » dans la case « Prénom »
(en laissant les autres cases vides) et cliquez sur /Rechercher]. La liste en dessous affichera tous les
¢léves dont le prénom est Frangois.

Si vous ne connaissez qu'une partie du nom de famille, saisissez par exemple « Simps* » (début du nom +
le caractére étoile * ) et, apres avoir cliqué sur /Rechercher], la liste affichera tous les éléves dont le nom
de famille commence par « Simps ».



Rechercher un éléve X]

Rechercher un éléve

MHom |simps“
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Simpson Homer [E] - 3&me 1
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Si vous le souhaitez, vous pouvez combiner plusieurs critéres de recherche (nom + numéro, prénom +
classe, nom + prénom, ...)

Par défaut, les éléves correspondants aux critéres de recherche sont triés par nom de famille. Si vous
souhaitez les trier autrement, sélectionnez le critere de tri dans la liste « Trier les résultats par ».

Pour afficher la fiche d'un éleéve dans la fenétre principale de Trombino Photo, sélectionnez un éléve dans
la liste des résultats puis cliquez sur /[Ouvrir]. L'éléve, sa classe, et sa photo si il en a une, seront
immédiatement affichés.

Les recherches se font sans distinction de majuscules ou de minuscules.

8.4 Supprimer

Dans le cas ou un €léve n'est pas dans I'établissement (et que la liste fournie par 1'établissement scolaire

pour I'importation n'était pas a jour), vous avez la possibilité de supprimer un éléve.

Pour cela, ouvrez sa fiche (dans la fenétre principale de Trombino Photo, en sélectionnant sa classe puis
en le sélectionnant), puis allez dans [Eléve], [Supprimer]. Un message de confirmation vous demandera
de valider que vous voulez bien supprimer cet ¢leve. En cliquant Oui, I'éléve sera supprimé.

Confirmation de suppression

Attention, apres validation (et suppression), aucun retour en arriére ne sera possible.

Apres suppression, la fenétre principale de Trombino Photo se mettra a jour (1'éléve aura été enlevé et
1'éleve précédent sera sélectionné).



8.5 Modifier les informations de 1'établissement

Lorsque vous importez une base de données €léves, vous saisissez quelques informations sur
I'établissement (nom, code postal, ville et année scolaire). Ces informations apparaissent ensuite sur les
diverses impressions (trombinoscopes, listes, ...).

Si les données sont incomplétes ou erronées, allez dans [Eléve], [Etablissement]. Dans la fenétre qui
apparait, saisissez les informations nécessaires, puis cliquez sur [OK].

tablissement X

Informations sur |'établissement

Libellé Lycée Jean Moulin
Code postal BES00
Wille |Mnntm0rillu:un

Année scolaire |2DD.'-" S 2008

9. Impressions

Dans Trombino Photo, vous pouvez imprimer quelques listes et trombinoscopes simples. Ceci vous
permet de faire des impressions dés la fin des prises de vue.

Pour toutes les impressions, le click dans le menu affiche la liste imprimable. Il faut ensuite cliquer sur le
bouton [Imprimer] (de la nouvelle fenétre) pour que I'impression soit lancée sur votre imprimante par
défaut.

9.1 Trombinoscope de la classe

Ce trombinoscope affiche, pour la classe en cours, tous les noms des éleéves avec leur photo au dessus.
Ce trombinoscope affiche de 20 a 42 éleves sur une page A4. Siil y a plus de 42 éleves, les €leves
suivants sont affichés sur une autre page.
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9.2 Liste de la classe

Cette liste affiche, sous forme de tableau, tous les éléves de la classe en cours. Les colonnes sont
« Numéro », « Nom » et « Prénom » des éléves.

Les photos des ¢éleéves ne sont pas affichés sur cette liste.

Liste d'éleves, triés par classe

Clasze : 2nd 55 Eléves)

NUMERD MOM PRENCM
11 Bonneau Jean

14 Durand Francis
12 Le marin Popeye
3 Lecdet Mathicu
13 Smith Frangoiz




9.3 Pour toutes les classes

Cette liste affiche, sous forme de tableau, tous les éléves de toutes les classes. Les colonnes sont
« Classe », « Numéro », « Nom » et « Prénom » des éléves.
Les photos des €leves ne sont pas affichées sur cette liste.

Liste des éléves, toutes classes confondues

page 11
MUMERD (el PREMOM CLASSE
11 Bonneau Jean 2nd 5
g Capitaine Kirk Jeme 1
13 Duport Frangoiz 3&me 1
14 Durand Franciz 2nd 2
2 Gendraud Guillaume 3&me 1
] Le Gauloiz Agtéri J&me 1
12 Le marin Fopeye 2nd 5
3 Leddet Mathieu 2nd 5
10 Luky Luke 3eme 1
1 Matrix Enzo 3éme 1
5 Meimard Jean 3&me 1
19 Simpson Bart deme 2
& Simpsan Haomer ZEme 1
16 Simpson Liza 1&re S
15 Smith Frangois 2nd 5
7 Talon Achille 3éme 1
4 Waizzele Wlzcdimir 3&me 1
9.4 Exportation en PDF

Si vous avez besoin d'imprimer les trombinoscopes sur une imprimante non connectée a votre ordinateur
en cours (ou d'envoyer a un correspondant les trombinoscopes), il faut exporter les trombinoscopes au
format PDF.

Ce systéme n'est pas inclus de base dans Trombino Scolaire. Pour ce faire, nous vous conseillons
d'installer un outil d'impression PDF (PDFCreator, PDF999, ...). Ces outils permettent de simuler une
imprimante. Tout ce qui sera envoy¢ a cette imprimante sera en fait créé dans un fichier PDF.

Exemple avec PDFCreator

Vous pouvez installer 1'outil PDF Creator fourni avec votre CDROM de Trombino Scolaire (ou disponible
sur notre site Internet, rubrique Téléchargements).

Dans Trombino Scolaire, ouvrez le trombinoscope de la classe choisie.

Cliquez sur l'icone [Imprimer]. % )
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Sélectionnez l'imprimante « PDF Creator », et cliquez sur le bouton « Imprimer »
T ) PDFCreator 1.0.1 =

Titre du document :
|document |

Date de création :
[201 00715151658 | [ Avioudhui |

Modifier la date :
20100719151 655 | [ Avioudhui |

Auteur
|Matrix |

Sujet:
| |
hats clés :

Profil
[ Par défaut - l

Aprés l'enregistrement, auviir le document avec le programme par défaut.

Mettre en file

[ Annuler l dattente

l Options ] l Ermail ] l Erregigtrer l

Dans la fenétre PDFCreator, cliquez sur [Enregistrer].
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Sélectionnez le répertoire ou vous voulez que soit enregistré votre fichier PDF, et spécifiez également le

nom du fichier PDF. Puis cliquez sur [Enregistrer].

Cela créer le fichier PDF a l'emplacement souhaité, que vous pourrez ensuite consulter, copier,

imprimer...

10. Transfert a Trombino Scolaire

Les données enregistrées dans Trombino Photo (base de données éléves + photos des éléves) peuvent étre
transférées a Trombino Scolaire afin que 1'établissement scolaire imprime diverses listes et

trombinoscopes.

Pour copier ces données (a la fin des prises de vue par exemple), il faut aller dans le menu Fichier,

Transférer a Trombino Scolaire.

ransfert vers Trombino Scolaire %)

Transfert d'un
fichier Eléve

Bienverw danz ['assistant de copie de la base de données éléves et des photos vers
Trombing Scolaiee. Sélectionnez les informations que vous souhaitez transmetire &
Trombino Scolaire, le répertoire zervant & faire transiter les données, puis validez

Eléments & recopier

[+ Basze de données Eléves au format Trombing (2 claszes, 14 éléves|
[ Photos [talles nomales) des éléves [14 phaotas, 0.4 Ma)

W Phatos [tailes réduites) des éléves [14 photos, 0.2 Ma)

Répertoire ol placer les fichiers [clé USE, répertoire partagé...] pour le transfert

| P arcauri... I

E:AT rombing]

Annuler




Dans la fenétre qui s'ouvre alors, la base de données éléves est cochée par défaut (et non modifiable). Il
est rappelé pour information le nombre de classes et le nombre d'éléves total. Vous pouvez ensuite choisir
quelles photos sont a transférer.

Pour rappel, Trombino Photo conserve 2 fichiers photo pour chaque prise de vue d'un éléve : une haute
qualité (taille normale) et une basse qualité (taille réduite). Voir Chapitre Configuration pour plus de
détails.

Vous pouvez donc choisir quelles qualités de photos vous transmettez a I'établissement scolaire. 11 est
rappelé pour information le nombre de photos et leur poids total. Vous pouvez en choisir aucune, I'une des
deux, ou les deux.

Enfin, vous devez sélectionner, avec le bouton Parcourir, ou vous souhaitez placer ces données pour les
transférer. Utilisez par exemple une cl¢ USB. Dans le répertoire que vous aurez spécifi¢, Trombino Photo
créera un répertoire du nom de 1'établissement. Si vous souhaitez graver sur un CD ROM ces données,
faites les d'abord exporter vers un répertoire de votre ordinateur (et non directement le CD ROM). Puis,
avec votre outil de gravure habituel (Nero, Windows, ...), gravez ce répertoire.

En cliquant sur [Exporter], les données sélectionnées seront copiées dans le répertoire spécifié.
Pour les importer dans Trombino Scolaire, reportez-vous a le documentation de Trombino Scolaire,
chapitre Importer depuis Trombino Photo.

11. Configuration et Statistiques

11.1 Configuration

Trombino Photo possede plusieurs réglages que vous pouvez modifier comme vous le souhaitez, en
fonction de votre utilisation. Pour y accéder, allez dans le menu [Options], [Configuration].
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Ce répertoire correspond au répertoire ou toutes vos données Trombino seront enregistrées (base de
données et photos). Par défaut, il s'agit de « C:\Trombino\ ».

Pour information :

A chaque importation d'une base de données ¢l¢ves (et donc création d'une base de données éleves au
format Trombino), un répertoire est cré¢ avec le nom de I'établissement comme nom. Par exemple, pour
|'établissement « Collége Jean Moulin », un répertoire « C:\Trombino\College Jean Moulin\ » sera créé.
Et dans ce répertoire, un fichier « College Jean Moulin.mdb » sera créé. Il correspond a la base de
données au format Trombino.

Puis, dans ce répertoire, un répertoire contenant les photos est automatiquement créé

« C:\Trombino\College Jean Moulin\photos\ ». Ce répertoire contient les fichiers .JPG des ¢éleves,
nommeés avec les numéros des €leves. Ainsi, 1'éléve Homer Simpson (numéro 1234) aura les fichiers
1234.jpg et 1234 reduit.jpg (voir ci dessous Qualité des photos pour plus de détails sur les 2 qualités de
photos).

Attention a ne pas renommer manuellement ces fichiers ou répertoires. Cela pourrait empécher Trombino
de lire vos données.

Défilement automatique



Le Mode de défilement automatique permet de passer automatiquement a I'éléve suivant une fois la prise
de vue réalisée. Le nombre de secondes sélectionnable dans la liste déroulante correspond au temps entre
l'apparition de la photo dans Trombino Photo et le passage a 1'éléve suivant.

S'il est non coché, vous devrez passer a 1'éléve suivant manuellement grace aux fleches de chaque coté du
nom.

Qualité des photos

Chaque photo est stockée 2 fois dans Trombino Photo : en haute qualité et en basse qualité (ou réduite).
Usuellement, les photos de qualités réduites sont celles transmises a I'établissement, pour qu'il imprime
ces trombinoscopes et listes. Les photos de haute qualité restent au photographe pour les impressions de
photos sur des imprimantes et tireuses qui demandent une meilleure qualité.

Chacune des qualités est modifiable. La qualité 100% correspond a une qualité identique au fichier sur
votre boitier. 25% est une qualité réduite généralement utilisée.

Rotation des photos

Trombino photo peut effectuer un traitement de rotation sur les photos, pour les cas ou les prises de vue se
feraient avec un boitier placé verticalement. Sélectionnez la rotation gauche ou la rotation droite selon
votre positionnement.

Nombre d'éléves suivants

Dans la fenétre principale de Trombino Photo, en bas a droite se situe un cadre dans lequel sont affichés
les ¢leves suivants (dans l'ordre alphabétique). Ceci permet, le jour des prises de vue, de bien préparer les
¢léves a passer dans le bon ordre.

Le nombre d'éléves affichés dans cette liste est modifiable, de 1 a 5.

Suppression des photos Complément

Cette coche permet, si elle est active, de supprimer les photos du répertoire configuré dans le mode
Complément. Cela a I'avantage de gagner en vitesse (car apres quelques centaines de photos, Trombino
Photo met de plus en plus de temps a parcourir le répertoire a la recherche des nouvelles photos). Par
contre, cela a l'inconvénient de ne pas conserver les photos d'origines. Mais en général, elles sont
conservés sur les cartes mémoires des boitiers.

Luminosité des photos

En fonction du choix de ce paramétre, les photos des trombinoscopes et listes seront éclaircies ou rendues
plus foncées. Ceci permet d'adapter les photos en fonction des imprimantes, et des qualités de chacune.
La modification de ce paramétrage ne modifie pas les fichiers photos originels, qui restent toujours
identiques et affichés lorsque le paramétrage « Normal » est choisi. La luminosité est uniquement
modifiée temporairement, lors des impressions.

Mises a jour automatique

En cochant cette case, Trombino Photo consultera le serveur Internet Trombino a chaque lancement afin
de vérifier si une nouvelle version est disponible.

Se tenir a jour permet de bénéficier des dernieres fonctionnalités.

Pour rappel, apres achat d'une licence Trombino Photo, les mises a jour sont gratuites pendant 1 an. Apres
cette date, vous devez acquérir une licence de mise a jour (prix indiqués sur le site internet
http://www.trombino-suite. fr).

11.2 Statistiques

En allant dans le menu /Options], [Statistiques], Trombino Photo vous affichera le nombre d'éléves
(toutes classes confondues) contenus dans la base de données actuellement ouverte. Il sera également
affiché le nombre de classes.


http://www.trombino-suite.fr/
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Si vous avez effectué¢ précédemment une exportation des photos en utilisant le champ « Compteur
automatique » (voir chapitre 7.3), un bouton supplémentaire apparaitra vous permettant d'afficher la liste
des classes, avec pour chaque le compteur minimum et maximum.

12. Aide

12.1 Aide

L'aide Trombino (accessible également via le bouton F1) vous permet, pendant l'utilisation, d'accéder a
des récapitulatifs de fonctionnalités, pour vous aider a utiliser le logiciel.

12.2 A propos de

La fenétre accessible par le menu /?], [A propos de...] vous rappelle la version que vous utilisez, votre
nom de licence, la date de validité de votre licence, et la date limite de mise a jour gratuite.

11. Transfert des photos vers un autre logiciel

11.1 Transfert vers APLON

Pour importer les photos dans APLON, il faut au préalable les exporter depuis Trombino Scolaire pour
toutes les classes, en créant un sous-répertoire par classe (cocher la case). Il faut utiliser le format

« Nom », contenant le nom, un espace, et le prénom.

Dans APLON, il faut aller dans le menu [Attribution des photos aux éleves]. Cliquez sur la classe et
cliquer sur le premier ¢léve. Sélectionnez ensuite le répertoire ou se trouve les photos exportées depuis
Trombino Scolaire, et le répertoire de la classe en cours. Sélectionnez toutes les photos du répertoire en
utilisant la touche Shift. Cochez « Copier la photo », et cliquez sur « Associer » pour lancer 1'affectation
des photos aux ¢leves.



11.2 Transfert vers ProNotes

Pour importer les photos dans ProNotes, il faut au préalable les exporter depuis Trombino Scolaire pour
toutes les classes, mais sans créer un sous-répertoire par classe (décocher la case). Il faut utiliser le format
« Nom », contenant le nom, un espace, et le prénom.

Dans ProNotes, il faut, a partir de 'onglet /Eleves/, aller dans le menu [Fichier], [Importer et attribuer
les photos automatiquement]. Vérifiez que toutes les photos exportées précédemment respectent bien les
indications de poids spécifiées. Cliquez sur /Parcourir] pour sélectionner le répertoire ou se trouve les
photos. Dans la syntaxe ProNotes, indiquez « Nom », un espace », « Prénom ». Puis cliquez sur [Lancer
l'attribution].

11.2 Transfert vers Moliére

Pour importer les photos dans Moliére, il faut au préalable les exporter depuis Trombino Scolaire pour
toutes les classes, en créant un sous-répertoire par classe (cocher la case). Il faut utiliser le format

« Nom », contenant le nom, un espace, et le prénom.

Dans Moliere, il faut aller dans le menu [Fichier], [Assistant d'attribution des photos]. Dans « Source »,
il faut sélectionner le répertoire créé précédemment par I'export Trombino. Puis, il faut sélectionner un a
un les ¢éleves de la liste de gauche. Et pour chaque, il faut double-cliquer dans la partie de droite sur sa
photo.

Une fois 'association terminée, il faut faire « Associer » en sélectionnant le répertoire ou doivent étre
enregistrer les photos dans Moliére.
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